KARSIYAKA ORTAOKULU 6.SINIF BiLiSiM TEKNOLOJILERi VE YAZILIM DERSi 2.DONEM 1. YAZILI CALISMA YAPRAGI

*** ALGORITMA VE DIGER KONULARDAN SINIFTA YAPILAN ORNEKLER OZETIiN iCiNDE YER ALMAKTADIR. ANCAK
BIREBIR AYNI ORNEKLER SORULMAYABILIR. LABIRENT ORNEKLERINDE iSE LABIRENTIN COZUMU VERILMISTIR.
***¥SINAV TAMAMEN TEST OLMAYACAKTIR. 1 ADET LABIRENT, BiR ALGORITMA VE AKIS SEMASININ CiZiLMESI iLE
iLGiLi SORULARDA YER ALACAKTIR.

KARAKTER VERI i

Tum tek haneli sayilan, harfleri
ve ozel karakterleri kapsar,
Tirnak icinde belirtilir, Bilgisayar
sozcugundeki “B" harfi bir
karakteri ifade eder, Evet ya da hayir seklindeki karar

AN RN

Hesaplama islemlerinde

N\ a e
saylar kullanilabilir, Ornegin;
agilar, uzakik, nisfus, Gcret,

yangap..

Tarih, saat, adres,
banka hesap numaras
gibi verileri temsil eder,

KARAKTER V1 VR T

Birden fazla karakterin bir araya
gelmesiyle karakter dizisi olusur,
Ornegin "Bilgisayar” sozcig bir diziyi
ifade eder.




VERi TURLERINi
BELIRLEME

DEGERLENDIRME
YAPRAGH

Cymadigimiz oyunda, bir dedektifin kendi iini yaparken veriler nasd simiflandirdigir
gordiok. Hewdi simdi biz de asag@daki ifadelerin hangi weri tirane ait cldugunu belirneyip

vanlanna yazahm.

VERI DEGER VERI TiPi
Isimn ozel
Say Isminin ilk Harfi KARAKTER
Cinsiyet (K/E) MANTIKSAL
Okul Numaras: OZEL
Dogum Tarihi ve Saati OZEL
Yas SAYISAL
Soy (em) SAYISAL
T.C. Kimlik Numarasi OZEL
Arabanin/ Servisin Plakas OZEL
Elma Sever Misin? (E/H) MANTIKSAL
En iyi Arkadasin Kim? Ef‘?%mﬁ

Ckul Adresin Medir?

OZEL




Sabit: [lk bicimiyle kalan, degismeyen ifade ya da nesnelerdir.

Degisken: [k bicimiyle kalmayp yeni degerler ya da bicimler alabilen ifade ya da nesnelerdir.

ZiLINARDINDAN

Bir ak&am ahulun son zi|'|§a||p da -iﬂrencﬂer e gil:mekigin he].nen:anla okuldan l;||-d:|ktan sorira bir sesselik baglar
okulda. Aradan gecen bir sire sonra ckuldan bazi sesler duyulmaya baglar.

O, yire ne :;uk ],rcuru|du|-c! [Siralar]

Bugiin ne kadar heyecanlydilar gocuklar degil mi? (Kap:)

Bvet, fyge E-ugl.)n adeviri diretmenire keslim e-l:mek'r;in |~n§ar|-c£-n bacaﬁlnl berim I-cflgeme- garph. Cani
yandi diye cok izildom. (Siralardan birisi)

Oda h'lrgegrmi n;ncul-dar sabah sinifa gider|erken bana @rplzllar Biran dﬂgﬂp |-ur||auq§|r'n| sandim ama
‘usuF beni havada yakalayip yerime yerlegtirdi. Bu beni gol muthu ethi. (Bilgisayar ehram)

§ar'r5||}rmr§5|n|z. Ben hugliln biraz ],rlprandlm. E|ir|-cag c;o-:.uk beni a||p bir yere gkl rdiler. Beni gﬁhijrijﬂerken
atacaklanni sandim énce, korkbum. Oysa cocuklar beni onarmalar igin idareye gaborddler. Midir yardimersinn
odasina girince nasil ssvirdim, anlatarmam. Simdi daka yiyim. [(Gap kutusw)

Ermir de beni unuthy, Odevi de vardi bende. Bu a|-c$rn }laprr‘paElgereki]mrdul:Emi'in kitaba)

0 sirada clulun hng kondedaninda heh hlz||a].rak seslari |:|u].n.l|ma].la bagla].rlnca siniftaki sesler kesilir. Emir hizla
sinifa ginp masasina gi-:ler\re masasmin tzennden kikaban a||p |vu:r§.ara|v: sinflan gkar

Errir'in ayak sesleri kesilince sinfta yeniden sesler baglar.

Emir ge|i].rurmu§. Ben de kitabim unuttu di].re- endigeh-ni;mrdum. Meysa ki gukgeg almadan habidad.
(Emir'in kitaka)

Semra da geg olrmadan hahrlasa].ldl |~:e§|ue- wnuthugu |v¢a|er'n|'@i ni. [Semra'min Humiﬁi]

Konugmada yer almisg olabilecek sabitlerive degiskenleri agagya yazin.

SABIT DEBISKEN
SILAR Emir'in kitab
mﬂ BiRt Semra'min kalemligi
BILGISAYAR EKRAN

COP KUTUSU

an



Basit Problem: Basit adimlardan olusan ve her kosulda aym yinde ilerleyerek ¢oziilebilen problemlerdir.
Ornek: Araba ykamak, kek yapmak, evden okula gelmek vh,

Karmasik Problem: Duruma ozgii ve sartlara gore degisebilen ¢iziim adimlanndan olusan ve alt problemlere
aynlabilen problem tiirleridir. Coziim icin takim ¢ahsmas gerekebilir.
Ornek: Araba lastigi degistirmek, pazar alisverisi yapmak, okulda basarili olmak vb.

ALGORITMA

Bir problemin ¢6ziimu icin sirali olarak izlenecek mantiksal yola algoritma adi verilir.

Algoritma kullanarak;

Problemleri daha hizli ve sistematik olarak ¢cozeriz.

Problem ¢6zme siirecini takip ederiz ve nerede hata yapildigini1 gérebiliriz.
Tim olasihiklar: gézden gecirebiliriz.

Hatali islem yapma olasihgimizi azaltinz.

Olasi hatalarimiz: diizeltebiliriz.

Coziime ulasmak icin farkli yollar: deneyebiliriz.

Problemin ¢6ziimii icin harcayacagimiz siireyi kisaltinz.

AKIS SEMASI

Akis semalari, algoritmalarin gorseller kullanilarak ifade edilmesidir. Bu islemi yaparken farkli geometrik sekiller
kullanilir. Algoritmalari yazarken emir kipi ile kurdugumuz cimlelerden faydalaniriz.
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Akisi baslatir ve bitirir.

ESKENAR DORTGEN
Karar verme merkezidir.

- DALGALI DORTGEN
T

«— —>
!

DIKDORTGEN Ekran / yazici ciktisi.
Eylemi/islemi belirtir. OKLAR

Akis ydninu gosterir ve
PARALELKENAR sembolleri birbirine baglarlar.

Disaridan bilgi/veri girisini belirtir. ALTIGEN
Tekrar eden komutlari belirtir.



Toplama Akis Semasi:

[ TOPLAMA AKTS SEMAST
Baslat >3
2 ile 3ii topla
Toplam sonucunu 2 ile ¢carp BASLAT
Islem sonucunu ekranda goster
Bitir i
2ILE3'U TOPLA
1
TOPLAM SONUCUNU
2 ILE CARP
i
ISLEM SONUCUNU
EKRANDA GOSTER

l

Siralama Akis Semasi:

{ STRALAMA A SEMAS

Baslat
Adini yaz

BASLAT Adindaki harfleri sondan basa dogru sirala
Olusan yeni kelimeyi ekrana yaz
l Bitir
EKRANA ADINI
YAZ

}

ADINDAKI HABFLERi SONDAN
BASA DOGRU SIRALA

|

OLUSAN YENI KELIMEYI
EKRANA YAZ

!




{ KARSILASTIRMA AKES SEMAST

BASLAT
l

KULLANICIDAN BIR
SAYIISTE

!

GIRILEN SAYI Evet
STEN BUYUK MU?

* Hayir
5ILE TOPLA

|

ISLEM SONUCUNU
EKRANDA GOSTER

E

BTR |

Yazdirma Akis Semasi:

Baslat

Ekrana “Bilgisayar” yaz

“Bilgisayar” icerisindeki sesli harfleri sil
Kelimenin son halini ekrana yaz

Bitir.

Karsilastirma Akis Semas:

Baslat

Kullanicidan bir say iste
Girilen say1 5'ten biiyiikse

Bitir

Girilen say1 5'ten kiiciikse
Sayiy1 5 ile topla

islem sonucunu ekranda goster
Bitir

—{ TAIDIRMA AKLS SEMAST

BASLAT

!

EKRANA
“BILGISAYAR"
YAZ

!

“BILGISAYAR” KELIMESINDEKI
SESLI HARFLERI SIL

!

KALAN HARFLERI EKRANA YAZ




CIKARMA iSLEMi AKIS SEMASI

BASLA

1. VE 2_ 5AYIYI
GiR

'

HAYIR —g 2. 3AYI- 1. 5AYI

EVET

r

SONUCU EKRANDA
1. 5AY] - 2. 3AYI GOSTER




EN KISA YOLo e

Asagida A'dan BYye giderken kullanacaginiz 3 farkli yol yonergesi bulunmaktadir. Her bir yonergenin altinda bulunan algoritmalan
inceleyiniz. Algoritmalardan yararlanarak en kisa ve en uzun yolu belirleyiniz.

1. A'dan B'ye bir yesil bir maviye ugrayarak git. o ‘

a) 2 birim doguya, 1 birim gineye, 3 birim doguya, 1 birim giineye, 3
birim batiya, 1 birim giineye, 3 birim doguya git.
3 birim giineye, 2 birim doguya, 2 birim kuzeye, 3 birim doguya, 2

im giineye git.
¢) 2 birim doguya, 1 birim giineye, 3 birim doguya, 3 birim batiya, 2 .

birim giineye, 2 birim doguya git.

2. A'dan B'ye iki kirmiziya ugrayarak git.

a) 3 birim doguya, 1 birim giineye, 2 birim batya, 1 birim gineye, 4
birim doguya, 1 birim giineye git.
1 birim guneye, 1 birim doguya, 1 birim kuzeye, 2 birim doguya, 3
rim gineye, 2 birim doguya git.
¢) 3 birim doguya, 3 birim batiya, 1 birim gineye, 1 birim doguya, 1

birim giineye, 4 birim doguya, 1 birim giineye git. ’ 0

3. B'den A'ya dnce yegile sonra maviye ugrayarak git. K

3 birim guneye, 2 birim doguya, 2 birim kuzeye, 3 birim doguya, 2
rim gineye git.
b) 2 birim doguya, 3 birim giineye, 2 birim doguya, 3 birim kuzeye, 1
birim doguya, 3 birim giineye git. 0
c) 2 birim doguya, 3 birim giineye, 1 birim doguya, 2 birim kuzeye, 2 B
birim doguya, 2 birim batiya, 2 birim giineye, 2 birim doguya git.



karizik clarak venlmis algortmalar dogru bir sekilde siralaman ve bu siralamayi
bulmacalarin altindaki bos situna yazman gerekiyor. Piyon tek seferde yalnizca bir

MIK‘_ A Asagida bulmacalarda piyonu vans noktasing ulastrmaya calisaca@iz. Bunun igin sirasi
I qukurun tzerinden atlayabilir. X'ler asilamayan engelleri gosterir.

e piyon Q- Cukur  X: Engel M Vans Noktas:

XXX X X X[ |X X XXX ¥
XX | X YK (X (8] X X (XN X
XXX XXX XX (XXX XXX |» 0
X » XX - X X0 X X
X XXX XX oXX|X X olo[X [X|X
X X |X|X XX |9 [X] |X X XX
X (X[ Xjo/ X[ x|x X[X[OX]X X (X [X[O[X[X[X
LR XXX XX XX X XX
0|00 XX 0 |0 X 0|0|0 XX
- XX (X -~ XXX > XX
Zipla 4 adim ilerle 2admilerle | 2 adim ilerde Tadmiere | 1adimileria
4 gthim ilerla Sola don Sola don Sola don 1 adim ilerle Sols don
2 adim ilerle 2 adm ilerle Sola dén Zipla Zipla Zipla
Zipla Zipla Saga don Saga din Jadmilerle | 3 admilerls
Zadmilede | Zipl 2admilerle | 2 adim ilere Saga don Saga din
Saga din Saga din Zipla Sola din Sola din 1 adim ilerle
Sola don 2 adim ilerle Sola déin Zipla Saga dan Sola dén
Zipla Sola don Sola dan 1 adim ilerla
Zadmilerle | Zipla 1adimilerle | Saga dén
Zipla Saga din Tadimilerle | 1 adimilera
Saga dan 2 adim ilerla 1adimilerie | Sola don
Sala dan 1 adim ilerla




o 1

Yagmur okulun basketbol takiminda
oynamaktadir. Haftada Ug gun (pazartesi,
garsamba ve cuma) antrenmana gitmektedir.
Antrenman gunlerinde antrenman gantasini
yanina almas| gerekmektedir.

Antrenmani 15.30'da okul gikig yapmaktadirlar ve
antrenman gantasini unutursa eve donup almasi
igin zamani kalmamaktadir. Ders saatlerinde cep
telefonu kullanamadig igin antrenman gantasini
antrenman gunleri sabahtan yanina almas:
gerekmektedir.

Yagmur sireci saghkl yiritebilmek igin
telefonunun alarm sistemini kurmugtur.
Yagmur'un algoritmasinda her seye kargin
aksayan bir seyler olmusgtur.

Algoritmasini dizenleyebilmesi igin Yagmura
yardimai olur musunuz?

Hatal Algoritma:

1-Basla

2-Antrenman ¢antani al.
¥ Hayr ise 8. adima git.
4 Evetise 6. adma git.
3 Antrenman ¢antani
yanina almak igin saat
07.00'ye haurlatma
kur.

b-Pazartesi, carsamba
veya cuma mi?

#-Okula git.

& Bugln gunlerden ne?
¢ Bitir.
\

ojy At

Dogru Algoritma 1:

1) Basla.

2) Bugiin giinlerden ne?

3) Pazartesi, carsamba veya cuma mi?

4) Evet ise 6. adima git.

5) Hayir ise 8. adima git.

6) Antrenman ¢antani yanina almak icin saat
07.00°de hatirlatma kur.

7) Antrenman cantan al.

8) Okula git.

9) Bitir.




Senanjo ?

v
rErcan okuldan gikinca galigmak ve odevierini yapmak
igin dayisinin ig yerine gitmektedir. Dayisinin ig yer
garsidaki GUnay Han'in 7. katindadr. Handa bir
asansér yer almaktadir ama kat digmelerinde sorun
bulunmaktadir. Asansorde 8 katl dUgme sistemi
olmasina kargin asansor yalnizca 5. kata kadar
glkmaktadir. Yani siz gitmedigi katlann digmesine
bassaniz bile asansor kabini sizi 5. kata goturmektedir.

-

Ayrica, gocuklann yalniz bagina binmelerini
engelleyebilmek igin de min. 30 kg. yUk sinin vardir.

Asansoru galistiran algoritmay kurarken yapilan hatay
nasil giderebilirsiniz? Yardima olur musunuz?

Hatalt Algoritma: Dogyu Agoritm:

+ Bagla

I- "Tek baginiza
asansore
binemezsiniz" yaz.

¥ Kat degeri 4'ten
buylk ise 7. adima git.

& Kullanici agirigini,
agirlik degiskenine ata.

7 Kat degerine atanan
kata ¢ik ve 9. adima git.

b Kat degiskenine,
basilan kat numarasini
ata.

# 5. kata gk ve 9. adima

gt
b Agirlik 30'dan kiiguk
ise 8.adima git

 Bitir
.

Dogru Algoritma 2:

1) Basla.

2) Kullanici agirhigim agirlik degiskenine ata.
3) Agirlik 30'dan kiiciik ise 8. adima git.

4) Kat degiskenine, basilan kat numarasin ata.

6) Kat degerine atanan kata cik ve 9. adima git.
7) 5. kata cik ve 9. adima git.
8) “Tek basiniza asansére binemezsiniz” yaz.

)
)
)
)
5) Kat degeri 4'ten biiyiik ise 7. adima git.
)
)
)
9) Bitir,




r J
Ayla yIl sonunda sunacag proje igin gok guzel bir kaynak
internet adres bulmustur. Internet sitesi aragurmaya qok

uygundur ve Ayla'nin aragtirmasini destekleyecek bir
uygulama yaziimi igermektedir

Yazilim bilgizayara indirlebilir olmakla birlikte bunun igin bazi
@nlere gereksinimi vardir. Uygulama 12 yagin altindakilerin
kullanimina agk degildir. 12-15 yas araliginin kullanabilmes
igin SMS onayli veli izni gerekmektedir. Gelen onay kodu Ug
defa Ust Uste yanli girilirse sistem girige izin vermemektedir.
15 yas Uzeri yas grubu ise kullanabilir.

Tum olgutier gergevesinde Ayla'nin bilgisayarina indirmek
istedigi uygulama yaziminin algoritmasin kontrol eder

misiniz?
Hatall Algoritma; Dotyu Aigoritma:

t Basla

&- Kisa mesaj génder

¥ Kod yanlis ise 7. adima
git.

& Sayac degiskenine O &ta.

¥ Sayag degerini 1 artur.

b Veli cep telefonu iste.

* “Indirme islemi
kullaniminiza
agllamamaktadir” yaz.

& Yags degerini oku.

# Yas 12'den kuguk ise 13.
adima git

10 Sayag degeri 3'ten buyuk
ise 13. edimea git.

1 Kisa mesg] ile gonderilen
onay kodunu oku.

¥- Dosya indirme islemini
yap ve 14. adima git

¥ Yas 15'den buylk ise 12.
adima git

- Bitir.

e

Dogru Algoritma 3

1) Basla.

2) Yas degerini oku.

3) Yas 12'den kiiciik ise 13. adima git.

4) Yas 15°den biiyiik ise 12. adima git.

5) Veli cep telefonu iste.

6) Sayac degiskenine 0 ata.

7) Sayac degerini 1 arttir.

8) Sayac degeri 3'ten biiviik ise 13. adima git.

9) Kisa mesaj goénder.

10) Kisa mesaj ile génderilen onay kodunu oku.
11) Kod yanhs ise 7. adima git.

12) Dosya indirme islemini yap ve 14. adima git.
13) “Indirme islemi kullaniminiza
acilamamaktadir” yaz.

14) Bitir.




CALISMA SORUSU:

LAFER 2

LABIRENTi

Zafer, qok bilyiik bir okulda dgrenciydi. Okul dyle biyiktd ki yeni baslayan &grencilerin ilk giinlerde
okulda kayboldugu bile oluyordu. Okul ayrni zamanda oldukga karmasik glos yollanna sahipti. Ancak Zafer
aqsindan bu sorun her okul gkisinda bir eglenceye dénisiyordu. Zafer, okulun bu dzelligini bildigi icin
her giin farkli yollardan cikis kapisina giderek eglenmekteydi,

Ancak Zafer bir gin uzun bir yolu denemisti ve servisteki arkadaslanm az da olsa bekletmisti.
Arkadaglarim bir daha bekletmek istemeyen Zafer, cikis kapisina en kisa yoldan gitmeye karar verdi.

Zafer'i en kisa yoldan servise ulagtirmak icin yardim etmeye ne dersin?

Yandak labirentte Zafer’ okulun qlag kapisinda bulunan servis araana ulagtiran
idg yol bulunuyor. Senin ilk gérevin bu yallan hizl bir bigmde bulmak. lkinci
gérevin ise bu yollan uzunluklanna gore sralameak. En kisa yol Zafer'i servis
aracina en gabuk ulagtiracak olan yol clacaktrr.

Buyallan gizerken ya da uzunluklanna gire siralarken birim noktalarnni
kullanabilirsin.

Haydi i5 bagina! Zafer'i servise ulastiran en kisa yolun algertmasini net ifadelerle
asafya yaz ve servise en kisa zsmanda ulasmasina yardim et

54

6.25A1- Zafer Labirenti Cahsma Kagidi



)

ZAFER

LABIRENTI

Gty

Zafer Labirenti Yamt Anahtan

EN KISA YOLUN ALGORITMASI:

o

1 ADIM iLERLE > 3 KERE AYNI iSLEM YAPILDIGINDAN;

SAGA DON 3 DEFA TEKRARLA

1 ADIM ILERLE

i 1 ADIM iLERLE
SOLA DON

1 ADIM ILERLE SAGA DON

SAGA DON 1 ADIM iLERLE

1 ADIM ILERLE SOLA DON

SOLA DON
TAGIERTE SEKLINDE KISALTILABILIR.
SAGA DON

1 ADIM iLERLE

SOL DON

\ 4

3 ADIM ILERLE
SOL DON

1 ADIM ILERLE
SAGA DON

5 ADIM ILERLE
SOLDON

1 ADIM iLERLE
SAGA DON

3 ADIM ILERLE
SOLA DON

1 ADIM ILERLE
SAGA DON

2 ADIM ILERLE

iYi CALISMALAR DiLiYORUM BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi OGRETMENi MINE SENOL ©



